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UNIVERSIDAD COOPERATIVA DE COLOMBIA
	1. IDENTIFICACIÓN DEL PROGRAMA
Diplomado  Curso __X___ Seminario ____ Programa a la Medida ____

	1.1. Facultad: INGENIERIAS


	1.2. Programa Académico: Ingeniería de Mercados


	1.3. Nombre: MODELOS FUNCIONALES


	1.4. Número de Horas: 64

	1.5. Metodología: Presencial


	1.6. Créditos: 2 créditos 

	1.7. Intensidad  Horaria Semanal: 4

	1.8. Horas de acompañamiento directo:  64
 
	1.9. Horas de trabajo independiente: 


	1.10. Responsable: INGENIERIA DE MERCADOS
                                             LEONARDO PRADA MARTINEZ



	1.11. Precio Unitario:




	2. JUSTIFICACIÓN:
El quehacer diario del ser humano lo pone en contacto directo con diferentes objetos de uso que facilitan, modifican e inciden en su comportamiento y estilo de vida; por tanto, la forma como dichos objetos son presentados ante un cliente potencial y/o final, se podrá constituir en parámetro de referencia y referente icónico, si dicho proceso de diseño, si se realiza de forma satisfactoria; para lo cual se deben dominar la técnica del modelado en diversos materiales que le permitan al ingeniero de mercados continuar el proceso de diseño  para posicionar en el mercado, todos aquellos objetos de uso que diseñe.
La asignatura permite al estudiante adquirir nociones de diseño y fabricación de modelos funcionales, con el fin de facilitar la interacción del producto con el usuario, la percepción del producto en un momento de exhibición, al igual que el ambiente que genera el producto al momento de su presentación.


	3. COMPETENCIAS PREVIAS:
1) Haber adquirido la Capacidad de visión espacial y conocimiento de las técnicas de representación gráfica, tanto por métodos tradicionales de geometría métrica y geometría descriptiva, como también el dibujo técnico en general

2) Conocer loa fundamentos de diseño y materiales de ingeniería

3) conocer las técnicas básicas para elaborar modelos formales.


	4. COMPETENCIAS A DESARROLLAR CON EL PROGRAMA

	4.1.  Macrocompetencia:

•
Entender las propiedades, cualidades y debilidades de mecanismos como materia prima para la elaboración de modelos funcionales a escala o reales de un producto.

•
Dominar cada uno de los elementos constructivos para la elaboración de modelos funcionales con  mecanismos versátiles.

	4.2.  Unidad de Competencia:

Proponer y representar tridimensionalmente objetos industriales del entorno cotidiano que permitan entender por parte del cliente final las cualidades funcionales y fortalezas del producto mostrado.

	Elementos de competencia
	Indicadores
	Evidencias

	Identificar los principales conceptos de Biónica funcional
aprender  la  teoría  de Antropometría, biomecánica y ergonomía
Conocer y aplicar los conceptos de Forma y función en modelos

Conocer y aplicar las clases de Mecanismos y su funcionalidad
	Describir los conceptos de biónica aplicados al diseño.

Conocer los fundamentos teóricos de antropometría, biomecánica y ergonomía

Emplear los conceptos de forma y función en modelos tangibles.

Construir un modelo funcional empleando todos los conceptos aprendidos durante el semestre
	conocimientos de Biónica Funcional, evaluación escrita

conocimientos de antropometría, biomecánica y ergonomía, evaluación escrita
Modelo funcional.

Modelo funcional ergonómico

	Problemas que resuelve

	motricidad fina y gruesa

ubicación espacio-temporal

destreza en manualidades

conocimiento de materiales

conocimiento de mecanismos

	Temas

	BIÓNICA FUNCIONAL

ANTROPOMETRÍA, BIOMECÁNICA Y ERGONOMÍA

FORMA Y FUNCIÓN

MECANISMOS Y FUNCIONALIDAD

UTILIZACIÓN DEL PROGRAMA RHINOCEROS


	5. CRONOGRAMA 


	Competencia 1: BIONICA

	Profesor Asignado: LEONARDO PRADA MARTINEZ

	semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	1
	Biónica formal
	Aula 705
Bibliografía

Archivos digitales

	2
	Biónica funcional
	Aula 705
Bibliografía

Archivos digitales

	Competencia 2: Forma y Ergonomía 

	profesor asignado:  LEONARDO PRADA MARTINEZ

	Semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	3,4,5,6,7,8
	Significado de la forma

Forma y función

Biónica funcional

Antropometría

Biomecánica

Factores de riesgo

Reacciones y reflejos
Trabajo con el programa Rhinoceros

actividad evaluable (calificable)  
	Aula 705
Bibliografía

Archivos digitales
Programa Rhinoceros

	Competencia 3: Mecanismos   

	profesor asignado:  LEONARDO PRADA MARTINEZ

	Semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	9,10,11, 12
	Principio simple del funcionamiento

Mecanismos

Diseño vs. Funcionalidad

Calidad funcional del producto
Trabajo con el programa Rhinoceros


	Instrumentos y materiales para el modelado

Aula 705
Bibliografía

Archivos digitales
Programa Rhinoceros

	Competencia 4: Proyecto modelo funcional   

	profesor asignado:  LEONARDO PRADA MARTINEZ

	Semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	13,14,15,16
	Antropometría vs ergonomía

Biomecánica vs ergonomía

Diseño ergonómico
Trabajo con el programa Rhinoceros
Trabajo final   (proyecto)
	Instrumentos y materiales para el modelado

Aula 705
Bibliografía

Archivos digitales
Programa Rhinoceros


	6. MODELO DE EVAVALUACIÓN DEL CURSO

	   Porcentual 
                         Actividad 
                         Porcentaje

	33,33% primer corte
	adquisición de conocimientos básicos

proyecto integrador

exposiciones
	Evaluación                20%

informe escrito            5 %

Avances  proyecto      5%
Participación En        clase                       3.33%

	33,33% segundo corte
	adquisición de conocimientos básicos

proyecto integrador

exposiciones
	Evaluación                15%

informe escrito           10%

Avances  proyecto      5%

Participación En        clase                       3.33%

	33,33% tercer corte
	adquisición de conocimientos básicos

proyecto integrador

exposiciones
	Evaluación                  9%

informe escrito            6%

exposiciones               5%

proyecto                    10%

Participación En        clase                       3.33%


	7. RECURSOS 

	7.1. Bibliografía Básica

     BAILEY Vanessa. Maquetas y modelados. ISBN 978-8426331670 
7.2. Bibliografía Complementaria

     NAVARRO José. Maquetas, modelos y moldes. Ed. Universitat Jaume

     Archivos digitales
7.3.  Audiovisuales

      Videos de manualidades y técnicas encontrados en you tube.
7.4.  Enlaces en Internet y Bases de Datos

http://www.chrisgilmour.com/en.opere.html

http://www.modelismoymaquetas.org/

http://www.muvep.es/Tecnicas/Escultura.htm

http://www.artesaniasymanualidades.com/tecnicas/como-hacer-un-auto-de-carton-mostrar-disenos.php

http://www.mimecanicapopular.com/

http://cyad.xoc.uam.mx/td/Lecturas/Objetos2.pdf

http://www.youtube.com/watch?v=j35NhZUXfEY

http://www.youtube.com/watch?v=E_ieFCaUGSI

http://www.sidepla.cl/

http://www.librosvivos.net/smtc/hometc.asp?temaclave=1079
7.5.  Software
        Sala de informática con software Rhinoceros
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