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UNIVERSIDAD COOPERATIVA DE COLOMBIA
	1. IDENTIFICACIÓN DEL PROGRAMA
Diplomado  Curso __X___ Seminario ____ Programa a la Medida ____

	1.1. Facultad: INGENIERIAS


	1.2. Programa Académico: Ingeniería de Mercados


	1.3. Nombre: MODELOS FORMALES


	1.4. Número de Horas: 64

	1.5. Metodología: Presencial


	1.6. Créditos: 2 créditos 

	1.7. Intensidad  Horaria Semanal: 4 Horas

	1.8. Horas de acompañamiento directo: 64
 
	1.9. Horas de trabajo independiente: 


	1.10. Responsable: INGENIERIA DE MERCADOS
                                             LEONARDO PRADA MARTINEZ



	1.11. Precio Unitario:




	2. JUSTIFICACIÓN:
¿Por qué es  importante este curso en el programa?
La modelación tangible tridimensional permite al ingeniero de mercados contextualizar formalmente el producto a desarrollar, con el cual puede considerar factores de importancia como la interacción del producto con el usuario, la percepción del producto en un momento de exhibición, al igual que el ambiente que genera el producto al momento de su presentación.
¿para qué le sirve al estudiante este curso?

Permite al estudiante adquirir nociones de diseño y fabricación de modelos con el fin de facilitar la interacción del producto con el usuario, la percepción del producto en un momento de exhibición, al igual que el ambiente que genera el producto al momento de su presentación.


	3. COMPETENCIAS PREVIAS:
1) Capacidad de visión espacial y conocimiento de las técnicas de

representación gráfica, tanto por métodos tradicionales de geometría

Métrica y geometría descriptiva, como también el dibujo técnico en general.

2) Fundamentos de diseño y materiales de ingeniería.


	4. COMPETENCIAS A DESARROLLAR CON EL PROGRAMA

	4.1.  Macrocompetencia:

•
Conocer y comprender los diversos materiales que sirven para modelado de piezas en 3D. 

•
Conocer el proceso de producción artesanal de los diversos materiales que sirven para modelado de piezas en 3D.

•
Conocer los diferentes procesos para desarrollar modelos tridimensionales fundamentales para el desarrollo de productos.

	4.2.  Unidad de Competencia:

Construir modelos tangibles formales a partir de diversas técnicas de modelado, tallado y vaciado para creación de  productos acorde con las tendencias del mercado.

	Elementos de competencia
	Indicadores
	Evidencias

	- Modelar objetos en plastilina, arcilla y porcelanicrón.

- Tallar piezas en pauche, oasis, balso, yeso, jabón.

 Moldear objetos en barbotina y resina.

Copiar figuras en vendas de yeso o en silicona.

Modelo  diseñado en el programa Rhinoceros


	Formar de cera, barro u otra materia blanda una figura artística o industrial.

Trabajar un material rígido  para conseguir una copia de un objeto artístico o industrial.

Sacar el molde de algún objeto artístico o industrial.

. Sacar copia de un dibujo o de una obra de pintura o escultura.
Dibujar un modelo  en el programa Rhinoceros

	Objeto elaborado con arcilla, plastilina o porcelanicrom.

Objeto elaborado  en pauche, oasis, balso, yeso o jabón.

molde y figura elaborado con barabotina o resina

Figura copiada en yeso o silicona.

Modelo dibujado en el programa Rhinoceros

	Problemas que resuelve

	motricidad fina y gruesa

ubicación espacio-temporal

destreza en manualidades

conocimiento de materiales

modelado con software de diseño 

	Temas

	1.
MODELACIÓN (PLASTILINA, ARCILLA, PORCELANICRON)

2.
TALLA (PAUCHE, OASIS, BALSO, YESO, JABON)

3.
MOLDEADO (BARBUTINA, RESINA)

4.
COPIADO (VENDAS DE YESO, SILICONA)
5.          UTILIZACIÓN DEL PROGRAMA RHINOCEROS


	5. CRONOGRAMA 


	Competencia 1: Modelado

	Profesor Asignado: LEONARDO PRADA MARTINEZ

	semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	1,2,3,4
	Modelación plastilina
Modelación arcilla 

Modelación porcelanicron 

Modelación resina
modelado con el programa Rhinoceros

actividad evaluable (calificable)
	Aula 705
Plastilina
Arcilla

Porcelanicron

Resina

Instrumentos de modelado
Salón de dibujo

Bibliografía

Archivos digitales
Programa Rhinoceros

	Competencia 2: Talla

	profesor asignado:  LEONARDO PRADA MARTINEZ

	Semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	5,6,7,8
	Talla oasis

Talla balso

Talla yeso

Talla parafina y cera
actividad evaluable (calificable)   modelado con el programa Rhinoceros

actividad evaluable (calificable)  
	Aula 705
Oasis

balso

Yeso

Parafina y cera
Instrumentos de modelado y talla
Archivos digitales Programa Rhinoceros

	Competencia 3: Moldes  

	profesor asignado:  LEONARDO PRADA MARTINEZ

	Semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	9,10,11, 12
	Moldes en yeso

Moldes en silicona

Moldes en cera y parafina

Modelos en papel mache
Trabajo con el programa Rhinoceros

actividad evaluable (calificable)  

	Yeso

silicona

cera

parafina

papel

colbón
Instrumentos y materiales para el modelado

Aula 705
Archivos digitales
Programa Rhinoceros

	Competencia 4: Proyecto final

	profesor asignado:  LEONARDO PRADA MARTINEZ

	Semana 
	temas y actividades
	recursos/herramientas

	13,14,15,16
	Modelos en papel kraft

Modelos en cartón paja

Modelos en cartón paja

Trabajo final realizado en el programa Rhinoceros

	papel

cartón paja

carton piedra

colbón

pinturas

Instrumentos y materiales para el modelado

Aula 705
Programa Rhinoceros


	6. MODELO DE EVAVALUACIÓN DEL CURSO

	   Porcentual 
                         Actividad 
                         Porcentaje

	33,33% primer corte
	Modelado en materiales blandos.

Talla en materiales rígidos
	promedio general de los trabajos en clase

	33,33% segundo corte
	Talla en materiales rígidos

moldes en diversos materiales
	promedio general de los trabajos en clase

	33,33% tercer corte
	modelos artísticos e industriales con diferentes  materiales


	promedio general de los trabajos en clase


	7. RECURSOS 

	7.1. Bibliografía Básica

1.
CERAMICA de GALE, JOHN. 

2.
TECNICAS DE LOS GRANDES MAESTROS DE LA ALFARERIA Y CERAMICA de MORLEY-FLETCHER, HUGO.

3.
TALLA EN MADERA: MANUALES DOS EN UNO de DENNING, ANTONY
7.2. Bibliografía Complementaria

Ricard, A. (2009): Hitos del diseño: 100 diseños que hicieron época. Ed. Ariel,       Barcelona.
7.3.  Audiovisuales

      Videos de manualidades y técnicas encontrados en you tube.
7.4.  Enlaces en Internet y Bases de Datos

Curso en línea – Diseño y desarrollo de productos.  http://mit.ocw.universia.net/15-783JProduct-Design-and DevelopmentSpring2002/OcwWeb/Sloan-School-of-Management/15-783JProduct-Design-and-DevelopmentSpring2002/Syllabus/index.htm

http://manualidades.about.com

http://manualidades.es
7.5.  Software
        Sala de informática con software Rhinoceros
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